Лицо операционной системы. Реферат – 2003г. Источник: http://www.infobalt.narod.ru/
Этот текст колонтитулов легко может быть удалён


Введение

На сегодняшний момент операционная система Windows фирмы Microsoft во всех ее проявлениях бесспорно считается самой распространенной опера​ционной системой на ПК: в мире более 150 млн. IBM PC-совместимых компьютеров, и система Windows установлена на 100 млн. из них. Очевидно что озна​комление с ПК необходимо начинать с ознакомления с Windows, ведь без нее работа на ПК немыслима для большинства пользователей. Знание системы Windows - необходимый кирпичик в стене познания ПК. 

Вы используете кнопку Пуск для запуска прикладных программ самих по себе или через документы, с которыми программы связаны. После запуска программ их пиктограммы появляются на линейке заданий, обычно размещаемой в нижней части экрана. Щелчок на любой кнопке линейки зада​ний вызы​вает переключение на соответствующую программу. Это самый интуитивно понятный способ переключения  задач из всех когда-либо существо​вавших. 
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Лицо операционной системы

Объекты Windows 95 и их свойства
Итак, компьютер включился, выполнил необходимые проверки и настройки, затем операционная система взяла управление в свои руки, изобразила на экране ласковое приветствие от ком​пании «Майкрософт» (это разработчик операционной системы Windows 95) и, наконец, доставила нас в порт приписки под названием Рабочий стол. Для начала, пока Рабочий стол не слишком захламлен результа​тами наших экспериментов, стоит оглядеться. Все, что вы на нем видите, — это объекты Windows, да и сам Рабочий стол — это тоже объект Windows. Дотошному читателю нет никакого удовольствия от глобальных заявлений типа: «Все, что вы видите, а заодно и то, чего пока не видите, но увидите потом, — это объекты». Сказать «все» иногда ничем не лучше, чем не сказать ничего. Но, увы, с этим придется смириться, потому как объекты — они и есть объекты, и различаются они только свойствами. Объекты и их свойства — ключевые понятия Windows. 
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Итак, начнем знакомство с Рабочим столом и  объектами Windows.
Значки. Их еще называют пиктограммами или иконка​ми. У каждого объекта свой значок, причем неважно, что это за объект — физический, такой как жесткий диск, или логический, например один из файлов, запи​санных на этом диске.

Папки. Внутри них группируются другие объекты. Цель группировки проста — для порядка. Лучше иметь один значок папки с бабушкиными кулинар​ными рецептами и один — с папиными документами, чем перемешать их с набором самых лучших компьютерных игр.

Файлы. Если какому-нибудь документу все-таки удастся выбраться из  папки и он захочет нахально расположиться на поверхности Рабочего стола, то и ему тоже будет выделен свой значок. Поскольку файлы бывают разные, то каждому виду файлов предназначен свой значок. Текст доклада — это текстовый файл. Картинка — графический файл. Бывают еще файлы звуковые, видео, файлы баз данных и многие другие.
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Окна. Это небольшие «загончики» в прямоугольной рамке. При открывании папки ее содержимое показывается в своем окне. Теперь файлы не разбегутся по всему столу, а так в окне и останутся. Вместе с окном их можно двигать по Рабочему столу и укладывать куда захочется. А когда надоедят, окно можно закрыть, и все его объекты опять вернутся в папку.

Бывает несколько видов окон. В окне папки показывается ее содержимое. А если это окно программы (или, как говорят, окно приложения), то в нем не раскладываются значки, а изо​бражается результат работы программы. Опять же очень удобно — из своего «загона» приложение никуда не денется, а если открыть два или три окна приложений одновременно, то каждое будет резвиться в собственном «загоне», а мы сможем «перетаскивать» из одного окна в другое все, что нам захочется. Тут-то мы и порадуемся, что Windows  — система много​задачная.

Еще бывают диалоговые окна. Диалог, разумеется, это беседа двух участников. Один из них, конечно, компьютер, а другой — не кто иной, как вы сами. Так что без диалоговых окон вам не обойтись, и к ним мы еще вернемся.
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Панель задач. Это очень интересный объект Рабо​чего стола. Панель задач — это горизонтальная строчка в нижней части экрана. Она нужна, если стол будет захламлен до неузнаваемости. С ее помощью можно быстро докопаться до самых нужных вещей. Если вы на своем экране такую Панель задач не видите, значит кто-то уже постарался упря​тать ее поглубже. Но ничего, придет время, и мы с этим делом разберемся.
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Мой компьютер. Из разных значков надо особо выделить два. Первый называется Мой компью​тер — он присутствует на Рабочем столе всегда, его даже в папку спрятать не удастся, что и не удивительно. Этот значок может стать исходным пунктом ваше​го путешествия по всему своему компьютерному хозяйству. Это не единственный «вокзал», с которого можно добраться до любых провинций Windows 95. Есть еще несколько «вокзалов», и каждый путешественник волен выбрать себе тот, который ему более удобен.
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Корзина. Второй необычный значок — Корзина для мусора. Она тоже присутствует на Рабочем столе все​гда. В жизни, конечно, ее держат не на столе, а под столом, поэтому некоторые эстеты не любят смеши​вать этот значок с другими, а располагают его в правом нижнем углу. В корзину отправляются файлы, папки, значки и другие легко уничтожаемые объекты. Со временем Корзина становит​ся кладбищем нужных и ненужных вещей.

Если вы что-то удалили, выбросив в Корзину, а потом вспом​нили, что жить без этого не можете, то вам крупно повезло. Не будь Windows, пришлось бы беспомощно разводить руками, а благодаря этой системе в Корзине можно покопаться, найти то самое, о чем вы уже пожалели, и вернуть на прежнее место. Главное — сделать это до того, как придет уборщица и вытрях​нет Корзину окончательно. Уборщиц в Windows 95 бывает две. Первая — это вы сами. Время от времени можете заглядывать в Корзину и опустошать ее по собственной инициативе. Но если вы этого не делаете, то уборщицей выступит сама операционная система. Она окончательно уничтожит самые древние наслое​ния, лежащие в Корзине, когда Корзина начнет переполняться.
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Кнопка Пуск. В левом нижнем углу Рабочего стола, на краю Панели задач приютилась смешная кнопка Пуск. Юмор заключается в том, что когда вы видите на экране эту кнопку, то система уже запущена, и «пуск» ей, сами понима​ете, не нужен. Зато эта кнопка очень нужна, чтобы выключить компьютер по окончании рабочего дня. Windows 95 — единст​венная в мире система, в которой выключение компьютера начинается с кнопки Пуск.
Главное меню, как и значок Мой компьютер, способно доста​вить вас куда угодно.

Навигация в Windows 95
В этой главе мы разберемся с тем, как можно путешествовать по нашему компьютерному хозяйству, как найти, где что лежит. и как всем этим добром воспользоваться.

Подход «логический» и подход «физический»

Возможны два подхода к тому, что хранится на вашем компьютере. Тот, кто сам лично купил жесткий диск и своими руками установил его на машине, может думать о нем, как о своем диске, а о файлах с программами и данными, которые на нем записаны, как о своих конкретных файлах, располагаю​щихся в конкретных секторах этого конкретного диска.

Но возможен и другой подход. Вы могли купить готовый ком​пьютер, подключить его ко всем доступным сетям, и теперь можете смотреть на файлы как на документы. Вы уже не дума​ете, где, на каком диске расположены эти файлы — на вашей машине, или на машине из соседнего отдела, или вообще в Австралии. Вы знаете, что в папке «Графика» должны лежать картинки, в папке «Программы» — программные приложения, а в папке «Мои труды» — все то, ради чего компьютер приоб​ретался. У вас может быть доступ к десяткам, сотням и тысячам (если не к миллионам) жестких дисков, и вас может абсолютно не заботить, какой конкретный документ на каком конкретном диске в каком конкретном городе Ново" Зеландии или Грен​ландии расположен.

Может быть, эта ситуация немножко и утрирована, но линия развития компьютерной техники именно такая — создать единое всемирное информационное поле, и следующая операционная система после Windows 95, которая называется Windows 98, именно для работы в таком поле и предназначена.

Главное меню: навигация по логической структуре

Путешествие начинается с кнопки Пуск. Щелкните на ней левой кнопкой мыши — получите меню, которое называется Главным. Главное меню  может содер​жать не только эти пункты, но и другие, поэтому не удивляйтесь, если у вас есть какие-то пункты, кроме перечисленных. Неко​торые программы, например Microsoft Office 97 «умеют» добавлять к Главному меню свои пункты. Вы тоже можете сделать это собственными руками, о чем мы расскажем в главе, посвященной настройке Windows 95.
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Программы
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   Этот пункт Главного меню открывает доступ ко всем программам, установленным на компьютере. Правда, пра​вильнее сказать, что не ко всем программам, а только к тем, которые устанавливались с ведома системы Windows 95, поскольку бывают программы (часто это компьютерные игры), которые устанавливаются в системе MS-DOS без ведома Windows 95, о чем мы тоже, конечно, расскажем, когда придет время.

Пункт Программы ведет к длинной серии приложений и вло​женных меню. Так, например, стандартные приложения, поставляющиеся вместе с Windows 95, собраны в отдельное меню, которое по-русски так и называется Стандартные, а в англоязычной версии именуется Accessories. Путешествие по вложенным меню к нужной программе выполняется простым перемещением и зависанием мыши. Найдите то, что вам нуж​но, и запускайте щелчком левой кнопки.

Нетерпеливым пользователям такое путешествие может показать​ся слишком длинным, ведь гораздо проще щелкнуть два раза на значке нужной программы на Рабочем столе. Но хоть этот путь и длинный, тем не менее он самый правильный. Во-первых, на Рабочем столе может не быть значка нужной вам программы. Если программа в момент установки на компьютер сама не позаботилась о том, чтобы такой значок создать, то его еще предстоит сделать своими руками. Во-вторых, когда на Рабочем столе открыто несколько окон, не до всякого значка легко доб​раться, а кнопка Пуск всегда находится под рукой.

[image: image10.png]



Документы
 К ним можно отнести многое из того, что уже сказано о программах. Что бы вы ни создавали, работая с приложе​ниями, будь то тексты, картинки, музыка или кино, всякий сохраненный файл является документом, и система Windows 95 заботливо заносит его в это меню.

Но отличия от меню Программы все-таки есть. Во-первых, количество документов, до которых можно здесь добраться, ограничено — это 15 последних документов, с которыми вы работали. Однако не надо думать, что более ранние документы перестали существовать. Они никуда не денутся и будут спокой​но лежать в тех папках, в которые вы их положили. Ведь меню Документы — это не хранилище документов. Это только список последних пятнадцати документов (можно сказать, ведомость). И то, что более ранние документы выпадают из этого списка, не означает, что они перестают существовать.

Второе отличие состоит в том, что если вы нашли нужную про​грамму, то щелчком мыши ее можно запустить. Документ же запустить нельзя. Документ — это не программа, а данные, и потому он не может «работать». Но документ можно открыть. Открывается он в той программе (приложении), в которой был создан. Поэтому щелчок на названии документа выполняет сразу два дела. Сначала по названию документа операционная систе​ма определяет, с помощью какого приложения он был создан, и запускает это «родительское» приложение, а потом загружает в него нужный вам документ.
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Настройка
- Один из важнейших разделов Главного меню. Позволяет  выполнить настройку всего, с чем мы имеем дело в сис​теме Windows. Однако в данный момент к навигации он отношения не имеет, и мы отложим его рассмотрение до бли​жайших времен.
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Поиск
«Самая «навигационная» команда. Если вы что-то потеря​ли, то обращаться надо именно сюда — в местное бюро находок. Правда, перед этим невредно вспомнить, что вы поте​ряли, где и когда. Вспомнив, с какой программой вы тогда работали, вы вспомните и расширение, которое мог иметь файл. А если вспомнить, что вы делали и зачем, то можно сооб​разить, где утрата может лежать. Однако когда нормальная логика уже не действует, а найти файл все-таки надо, наступает пора использования команды Поиск. Она открывает небольшое меню, в котором надо выбрать пункт Файлы и папки.
Для настройки поиска служит диалоговое окно.
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У этого окна есть три вкладки: Имя и размещение. Дата изме​нения, Дополнительно. И еще есть три кнопки: Найти, Стоп и Сброс.                               
На вкладке Имя и размещение можно задать имя файла, и указать папку, в которой он находится. Правда, если бы мы знали его имя и где он находится, то не занимались бы поиска​ми. К счастью, имя можно задавать очень приблизительно, заменив неизвестные символы шаблоном «*», а местоположе​ние можно задать очень широко, например предложив системе проверить жесткий диск С: \ полностью.

На вкладке Дата изменения можно установить диапазон време​ни, в котором производится поиск, например за последние 6 месяцев.

Но самую интересную возможность предоставляет последняя вкладка — Дополнительно. Здесь можно ввести какой-либо фрагмент текста (хотя бы пару слов), который может содер​жаться в разыскиваемом файле. Введите «Дорогая бабушка!» и посмотрите, как быстро система найдет письмо, которое вы ей последний раз посылали. Поиск документов по их содержанию работает, конечно, медленнее, чем по имени файла, но зато эффективен всегда, когда есть, что искать.
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Справка
 Этот пункт меню ведет к справочной системе Windows. 
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Выполнить
Выполнить можно программу (приложение). Но, как вы    уже знаете, для всех установленных в системе Windows программ есть специальный пункт Программы в Главном меню. Спрашивается, для чего нам еще какой-то новый пункт?

Оказывается, этот пункт служит для запуска таких программ, о которых ваша операционная система еще ничего не знает. А если сказать еще проще, то когда вы приносите домой новый компакт-диск с интересной игрой и собираетесь запустить программу его установки (как правило она называется setup, ехе), с этого самого пункта Выполнить вы и можете начинать работу.

Завершение работы
«Это последний пункт Главного меню. Он ведет к выключению компьютера.

«Мой компьютер»: навигация по физической структуре
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 Для любителей все потрогать собственными руками в  левом верхнем углу Рабочего стола расположился самый главный из значков — Мой компьютер. Щелкните на нем пару раз — откроется окно, в котором видно, что у вас установ​лено.

Перед вами все имеющиеся в вашем хозяйстве дисководы. Можете дважды щелкнуть мышкой на значке любого из них — получите обстоятельную справку о том, что на нем имеется, и где что лежит. При установке программ с компакт-диска можете щелкнуть на значке, изображающем диско​вод CD-ROM, а если нужно что-то запустить с жесткого диска, то пожалуйста: откройте его и путеше​ствуйте по его файловой структуре. Щелкните два раза на любой пап​ке и погрузитесь в ее недра. А если в ней лежат еще папки — то можете погружаться дальше, пока не поймете, что пришла пора возвращаться. Когда поймете, то призадумаетесь, как же это сделать.

Давайте рассмотрим варианты.

Дело сделано — теперь изобилие окон на экране вас беспокоить не будет. Как бы далеко вы ни погружались в недра «Своего компьютера», на экране всегда будет открыто одно сиротливое окно.

Основной вывод: окно «Мой компьютер» не слишком удобно для путешествия по файловой структуре. Искать с его помощью «заблудившийся» файл или программу непрактично. Оно служит для других целей — для доступа к физическим устройствам вашего компьютера.

В этом окне перед вами значки всех дисководов — можете про​верить, что в них установлено, и насколько они готовы к работе. Перед вами папка Панель управления, в которой собраны все необходимые средства для настройки вашей компьютерной системы: клавиатуры, мыши джойстика, модема, видеокарты, звуковой карты и многого другого. Здесь же перед вами все физические сетевые устройства, с помощью которых компьютер общается с коллегами.

Итак, значок Мой компьютер и окно, которое он открывает, служат для обслуживания и настроек аппаратной части компьютера. Его можно применять и для запуска программ, и для открытия документов. Никаких ограничений на этот счет нет, но это просто непрактично.

Например, у вас на компьютере есть игра под названием «Пилот». Допустим, что вся ваша семья любит ее настолько, что каждый хочет иметь ее всегда под рукой. У каждого члена семьи есть своя папка, где он хранит самое необходимое. У папы там лежит деловая переписка, у мамы — кулинарные рецепты, а у детей — любимые игры, причем у каждого свои. Если теперь каждый захочет иметь в своей папке программу «Пилот», то это будет неоправданным расточительством. Программа, занимаю​щая на жестком диске драгоценное место, повторенная пять раз, займет впятеро больше места.

Чтобы этого избежать, и придуманы ярлыки. Не надо каждому вносить «Пилота» в свою папку. Пусть программа лежит в общей для всех папке «Игры». А вместо программы каждый может внести в свою папку только ее ярлык. Ярлык — это файл, в котором указано, где на самом деле расположена программа. Это всего лишь небольшой значок. Его файл очень маленький — около одного килобайта.

Создание ярлыка
Чтобы создать ярлык программы (или документа) действуйте так же, как при создании папки. Щелкните правой кнопкой на свободном месте Рабочего стола и в появившемся меню выбе​рите Создать > Ярлык. На экране появится специальное окно (см. рис.). Это заработал Мастер.
Мастера — это специ​альные   программы операционной систе​мы, предназначенные для того, чтобы облег​чать ваш труд. Данный Мастер   называется Создание ярлыка, и его назначение понятно без слов. В системе Windows 95 есть еще немало других масте​ров, и с ними вы еще встретитесь. Суть этого Мастера проста. Вы объявили системе, что намерены сделать ярлык для программы «Пилот». Значок ярлыка она сделает и без вас, но ведь надо еще сообщить системе, где находится этот самый «Пилот» (в какой папке лежит) и как он запускается (каким файлом). Для того чтобы вам не приходилось вводить адрес пускового файла вручную, и существует Мастер.

Заключение.
Заканчивая с навигацией по дискам, папкам и файлам в системе Windows, напомним, что основная сложность в ее изучении состоит в многообразии возможностей. Если это плохо, то можете этими возможностями не пользоваться. Освойте один прием и пользуйтесь только им.

Хотя возможностей и много, все-таки у каждой есть специфи​ческие особенности. Перечислим их.

 • Самый простой способ навигации предоставляет Рабочий стол. Работать с папками, значками и окнами легко и удобно. Если для работы не хватает каких-то папок и значков — сделайте их сами и разложите так, как удобно вам.

• Самый «грамотный» способ навигации — через Главное ме​ню. Им пользуются, когда Рабочий стол закрыт или когда нужных значков и папок на Рабочем столе не хватает. Имейте в виду и то, что когда надо поработать с чужим компьютером, то в папках на Рабочем столе вы можете не разобраться (хозя​ин компьютера организовал их так, как удобно ему, а не вам), а структура Главного меню — всегда одна и всем понятна. Если вашим компьютером пользуются другие люди (напри​мер, дети), и вы не хотите создать им личные папки на Рабочем столе, то научите их обращаться к своим программам через Главное меню.

• Самый «мощный» способ навигации — с помощью Провод​ника. Он удобен тем, что не только позволяет находить то, что надо, но тут же и выполнять служебные операции: копирование, перемещение, удаление файлов. Проводник имеет мощную программу для поиска забытых файлов.

• Когда вы занимаетесь аппаратными делами (настройкой видеокарты, модема, звуковой карты и т. п.), самый удобный метод навигации — через значок Мой компьютер. Например, к обслуживанию жесткого диска надо подходить именно с этой стороны.

И, конечно, не забывайте, что Windows — система демократи​чная. Любое дело можно сделать любым из четырех описанных способов — право выбора за вами.
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